
[ 생성형 AI와 작가성: 예술적 관점의 이해 ]

1회차_ 2026. 07. 02_강사 김영아

AI MULTI-CONTENTS CREATOR ACADEMY

2026 AI 미디어아트 크리에이터 교육과정



강의 개요 및 목차

- O.T 프로그램, 강사진 및 수강생 소개

- 강사 CV

- 창작자 관점에서의 생성형 AI

- 생성형 AI 각 분야별 적용

- AI 콘텐츠 우수 작품 사례

- 인공지능을 활용한 창작 지향성



O.T 프로그램 소개



강사진 및 수강생 소개

• 강사진 소개

• 수강생 자기 소개



Fine Art, AI Art, Media Art, Installation

유 하 라

Yoo Harrar

• A.I ART LAB 대표 / 아티스트(2002~2026)

• 홍익대학교 MR아트텍센터  & MR미디어랩  수석 연구원

• 홍익대학교 대학원 AI실감미디어 콘텐츠학 박사과정

• 홍익대학교 영상커뮤니케이션 대학원 VRAR콘텐츠학 전공 졸업 / 미술학  석사

• 단국대학교 교육대학원 미술교육학과 졸업 / 교육학 석사

• 홍익대학교 대학원 <실감미디어개론> 강사

• 한국생산성본부<AI⋅디지털기반미디어융합인재 생성형AI 교육과정>  강사

• 한국공간디자인학회(KISD) 상임이사

surisulsul@nate.com

www.instagram.com/yooharrar/

NAVER blog: 유하라작가

Artist, Yoo Harrar_유 하 라 CV



유하라작가:  국내외개인전13회, 국내외특별전& 그룹전70회

2018 2019 2020 2021 2022 2022 2023 20232021 20242023

2023 2023 2024 2024

생성형AI 활용미디어아트(활용AI: ChatGPT,Midjouney , Flux, Runway, LUMA, Kling 등)

2023 2024

2025

Self - Introduction



유하라 주요 작품YOO HARRAR -Selected works-



➢ 큐브놀이터 with ME:DIA(메디아)_2017~2021

유하라 주요 작품YOO HARRAR -Selected works-



유하라 주요 작품YOO HARRAR -Selected works-



2021 Time simulation 21년타임시뮬라시옹(XR트윈실시간AI 미디어아트퍼포먼스)



https://www.youtube.com/watch?v=cNj4YYSdcCc

유하라 작가_홍익대학교_Time

Simulation_초실감메타버스_XR트윈기반_미디어아트전_

유하라 인터뷰_AI Museum

https://www.youtube.com/watch?v=cNj4YYSdcCc


2) AI 기술체계

AI의개념(비지도학습인공지능딥러닝)
캐나다 몬트리올 대학 제프리 힌튼/이안 굿펠로우

뉴럴 네트워크는 뉴런의 구조와 생체전기신호를 통해 인지하는 구조와 유사 함

첫번째 프로젝트는 우편물의 주소의 숫자를 인식하여 자동분배

네트워크의 계층이 많을 수록 인식율이 높음

Neural Network Deep Learning창작자관점에서인공지능이해



➢ 제목: RANDOM CHALLENGE SINGER ME-DIA

➢ 사이즈: 50 x 50cm

➢ 재료: 생성형 AI + Digital Print

➢ 년도: 2024

유하라 주요 작품YOO HARRAR -Selected works-



➢ A.I TRAVELER ME-DIA / 이미지 생성 AI / 2023

유하라 주요 작품YOO HARRAR -Selected works-



유하라 주요 작품YOO HARRAR -Selected works-



유하라 주요 작품YOO HARRAR -Selected works-



➢ 제목: Mutiverse Traveler

➢ 사업명: 2023 예술-기술 매칭 사업_한국예술문화위원회

➢ 기술: XR 환경 아트 / 이머시브사운드 

➢ 년도: 2023

유하라 주요 작품YOO HARRAR -Selected works-



➢ 제목: Multiverse Traveler

➢ 재료: 이미지 생성 AI / Digital Print / Acrylic on canvas

➢ 년도: 2023

유하라 주요 작품YOO HARRAR -Selected works-



➢ 제목: Mutiverse Traveler

➢ 사업명: 2023 예술-기술 매칭 사업_한국예술문화위원회

➢ 장르 및 기술: AI 영상 미디어아트 / 이미지 생성 AI / 3D 모델링 /  영상 편집

➢ 년도: 2023

유하라 주요 작품YOO HARRAR -Selected works-



➢ 제목: Mutiverse Traveler

➢ 사업명: 2023 예술-기술 매칭 사업_한국예술문화위원회

➢ 장르 및 기술: AI 영상 미디어아트 / 이미지 생성 AI / 3D 모델링 /  영상 편집

➢ 년도: 2023

유하라 주요 작품YOO HARRAR -Selected works-



➢ 제목: Dance with ME-DIA

➢ 장르 및 기술: AI 영상 미디어아트 / 디지털 휴먼 모션 캡처 / 오디오 생성 AI

➢ 년도: 2024

유하라 주요 작품YOO HARRAR -Selected works-



2025.04.02~04.14

인사아트센터_충북갤러리

유하라 주요 작품YOO HARRAR -Selected works-



➢ Virtual Painting➢ Fire Walks

유하라 주요 작품YOO HARRAR -Selected works-



➢ Virtual Painting➢ Fire Walks

유하라 주요 작품YOO HARRAR -Selected works-



참고이미지 : 미드저니 활용 생성

참고이미지 활용 파인튜닝 생성

유하라 주요 작품YOO HARRAR -Selected works-



유하라 주요 작품YOO HARRAR -Selected works-



➢ 제목: Cubetopia of ME-DIA

➢ 기술: AI Fine-Tuned Generation / 이미지 생성 AI / 영상 생성 AI / 오디오 생성 AI 

➢ 년도: 2025

유하라 주요 작품YOO HARRAR -Selected works-



유하라 주요 작품YOO HARRAR -Selected works-



유하라 주요 작품YOO HARRAR -Selected works-



유하라 주요 작품YOO HARRAR -Selected works-



유하라 전시 자료HARRAR YOO - Portfolio -



원본 사진

리텍스처 예시 2

리텍스처 예시 1

원본 사진

리텍스처 예시 2

리텍스처 예시 1

유하라 주요 작품YOO HARRAR -Selected works-



원본 사진

리텍스처 예시 2

리텍스처 예시 1

원본 사진

리텍스처 예시 2

리텍스처 예시 1

유하라 주요 작품YOO HARRAR -Selected works-



원본 사진

리텍스처 예시 2

리텍스처 예시 1

원본 사진

리텍스처 예시 2

리텍스처 예시 1

유하라 주요 작품YOO HARRAR -Selected works-



원본 사진

리텍스처 예시 2

리텍스처 예시 1

원본 사진

리텍스처 예시 2

리텍스처 예시 1

유하라 주요 작품YOO HARRAR -Selected works-





https://www.youtube.com/watch?v=diTOezYmYuk



➢ 제목: Generate New Goyang – “AI 미디어아트 고양의 미래를 빛내다”

➢ 장르: AI 영상 미디어아트

➢ 기술: 이미지 생성 AI / 영상 생성 AI / 오디오 생성 AI 

➢ 년도: 2024

유하라 주요 작품YOO HARRAR -Selected works-



목(木) 화_火

토(土) 금(金) 수(水)

유하라 주요 작품YOO HARRAR -Selected works-



유하라 전시 자료HARRAR YOO - Portfolio -



2025.02.21~02.28

Ningbo Univ.

유하라 주요 작품YOO HARRAR -Selected works-



➢ 제목: 분홍 메디아 / PINK ME-DIA

➢ 사이즈: 100 x 100cm

➢ 재료: AI Fine-Tuned Generation & Acrylic on canvas

➢ 년도: 2024

유하라 주요 작품YOO HARRAR -Selected works-



메디아(ME:Dia) 캐릭터와 큐브의 상징성

메디아(ME:Dia) → META + MEDIA 의 합성어 / 순수함과 소통의 상징

순수함과 호기심이 가득한 동심의 캐릭터이며, 현실과 가상의 경계를 넘나드는 여행자

현실에서 ‘꺼믕’ 이라는 명칭이었고, 가상의 세계로 오면서 메디아라고 불리게 됨

큐브: 나와 세계를 잇는 경계이자, 무한한 가능성이 열린 자아 탐구의 공간

머리의 큐브: '소통' 상징

심장의 큐브: '순수함' 상징

• META (초월, 변환, 탐구) + MEDIA (매개, 소통, 전달)

→ 메디아는 경계를 초월(META)하여 새로운 방식으로 소통(MEDIA)하는 존재

• META (자아 탐구, 다층적 의미) + MEDIA (미디어, 매개체, 표현 도구)

→ 메디아는 미디어를 통해 자신의 존재를 탐구하고 표현하는 순수한 매개체



주요 작품 설명

큐브놀이터: 큐브 속 세계를 탐험하고 큐브와 어우러지며 자아를 찾는 내용

다중우주 여행: 감정과 소통을 탐색하는 초현실적 여정을 그린 내용

현실과 가상 넘나들며 경계를 허무는 순수하면서도 초월적 느낌의 캐릭터

메디아 조형물은 현실감을 더하며 친근한 존재임을 인식

이미지 생성 AI 미디어아트: AI의 활용으로 독창적인 시각적 경험을 제공

생성 AI 기반 영상 미디어아트: AI가 활용된 영상을 통해 독특한 몰입감 제공



생성 AI + 회화

 AI와 회화가 만나 새로운 시각적 표현으로 확장

 작가의 상상력에 AI의 유니크한 생성 능력이 더해져 작품 내

에서 조화롭게 융합됨

메디아가 여행하는 큐브토피아, 다중우주, 큐브놀이터 등의

상상 공간을 프롬프트로 쉽게 접근할 수 있음



AI 활용 미디어아트

AI Fine-Tuning Generation: 캐릭터를 AI로 학습하여 활용할 수 있으므

로, 새로운 공간과 독특한 세계에 접목하기 수월함

이미지 생성 AI 활용 미디어아트: AI가 생성한 시각 요소로 배경 및 공

간을 좀 더 풍부하게 표현

영상 〮 오디오 생성 AI 활용 미디어아트: AI가 만들어낸 움직임과 음악

으로 보다 감각적인 몰입 연출 가능



생성형 AI와 창작자

• 생성형 AI는 창작자의 상상력을

확장시키는 똑똑한 도구이자 비인간

파트너

• 기술과 예술의 경계를 넘나드는

새로운 창작 언어 탐구 가능

• 창작자는 AI에 대한 냉소적 시각 필요



창작자 관점에서의 AI

• 생성형 AI는 창작자를 대체하는 기술이

아니라, 창작 과정의 패러다임을

변화시키는 새로운 창작 환경

• 사진기의 등장이 회화를 사라지게 한

것이 아니라 회화의 역할을 재정의하고

표현방식을 확장했듯이, AI는

예술가의 창작 방식을 재구성함



1. 예술패러다임

‘카메라의탄생’

최초의 카메라: 독일의 요한 잔에 의해 1685 년 개발

1. 카메라가개발되어사진보다더 리얼한것이없음을인식(사진기의탄생은화가들에게엄청난시련이었음, 

인공지능의탄생은우리모두의시련임)

2. 우리는인공지능을활용하는동시에인공지능과차별화된방법을생각하는것이필요

1685 카메라 옵스큐라(Camera obscura) : 라틴어로 ‘어두운 방’

21c 딥러닝을 기반으로 하는 약 인공지능의 탄생

인공지능을활용한창작적지향성 예술상의신기술의발전에의한현상

‘인공지능의개발은동시대우리모두의시련이자기회’



카메라의발전을통한예술패러다임의변화

조제프니세포르니엡스 (Joseph 

Nicephore Niepce)&nbsp; 그라의집

창밖풍경, 1826년경, 헬리오그래피

토마스 서튼이 찍은 세계
최초의 컬러사진(1861년)

1888년에 촬영된 약 2초 분량의 'Roundhay 
Garden Scene'

1895년 3월 22일, '리옹의 뤼미에르
공장을 나서는 노동자들'

‘카메라의발전으로시작된사진은하나의예술적장르인동시에미디어, 
영화, OTT,실감으로진화하고있다. ’



창작 패러다임의 변화

• 기존 창작 패러다임

손의 기술 → 이미지 제작 → 작품 완성이었다면,

• 생성형 AI 이후 창작 패러다임

개념 설정 → 데이터/프롬프트 설계 → 이미지 생성

→ 선택과 변형 → 작품화로 변화하고 있다.

• 즉, 창작자의 역할은 단순 제작자 → 

기획자, 연출자, 편집자, 해석자로 변화



비용 절감 확장성속도

• 창의적이고 독창적

인 결과물을 제작할

수 있는 가능성 제공.

• 촬영,제작,모델링, 

인건비 등을 크게

줄일 수 있음.

• 실제 작업보다 빠르

게 결과물을 얻을 수

있음.

생성형 AI활용 미디어 콘텐츠 제작의 장점



생성형
AI

플랫폼



영화
➢ 스토리보드 및 콘셉트 아트 제작: AI를 활용해 주요 장면의 분위기와 색감, 배경의 디테일을 시각화

➢ 세트 디자인: AI가 생성한 미래도시, 초현실적 공간 이미지 → 세트 디자인 레퍼런스

➢ 캐릭터 스타일: 등장인물의 무드보드, 스타일 테스트

futuristic cyberpunk city skyline, neon lights, rainy night atmosphere, cinematic

mood

미래적인 사이버펑크 도시 스카이라인, 네온 조명, 비 내리는 밤의 분위기, 

영화적인 무드

ancient forest temple, mystical lighting, cinematic fantasy concept art, moody and 

ethereal

고대 숲속의 사원, 신비로운 조명, 영화적인 판타지 콘셉트 아트, 감성적이고
몽환적인 분위기

각 분야별 적용



광고
➢ 제품·서비스 콘셉트 이미지: 브랜드 무드와 어울리는 비주얼을 AI로 빠르게 생성

➢ 캠페인 테마 제안: 광고 비주얼 스타일(빛, 색감, 배경)을 다양하게 실험

➢ 프레젠테이션용 비주얼 자료: 고객 피칭에 사용할 무드보드 이미지

luxury skincare product showcase, minimalistic style, soft natural lighting, editorial 

photography

럭셔리 스킨케어 제품 쇼케이스, 미니멀리즘 스타일, 부드러운 자연광, 에디토리얼
사진 스타일

futuristic tech gadget ad, neon accents, high contrast lighting, sleek and modern 

composition

미래지향적인 테크 기기 광고, 네온 포인트, 높은 대비의 조명, 세련되고 현대적인
구도

각 분야별 적용



애니메이션
➢ 캐릭터 디자인 실험: 스타일화된 캐릭터의 성격·배경까지 테스트

➢ 배경·세트 콘셉트: 비주얼 테마(자연, 도시, 판타지)를 AI로 시각화

➢ 무드보드: 색감과 분위기 참고 이미지 제작

cute animal character design, bright colors, cartoon style, joyful expression, children’s 

animation

귀여운 동물 캐릭터 디자인, 밝은 색감, 만화 스타일, 즐거운 표정, 어린이용 애니메이션
style raw  v7

mystical forest environment, magical lighting, animated film background, painterly 

style

신비로운 숲속 환경, 마법 같은 조명, 애니메이션 배경화면, 화풍이 느껴지는 스타일

각 분야별 적용



미디어아트
➢ 전시 비주얼 콘셉트: AI 이미지로 주제와 톤&매너를 실험

➢ 몰입형 경험: VR/AR 환경에서 사용할 환상적 배경 이미지

➢ 인터랙티브 아트/영상 설치 작품: AI 이미지로 감각적 연출 가능

surreal dreamlike landscape, floating cubes and abstract shapes, immersive installation art 

style

초현실적이고 꿈같은 풍경, 공중에 떠 있는 큐브와 추상적인 형태, 몰입형 설치미술
스타일 16:9 v 6.1

cosmic space tunnel, vibrant color palette, immersive and interactive digital art installation

우주적인 공간 터널, 생생한 색채 팔레트, 몰입형·인터랙티브 디지털 아트 설치작품

각 분야별 적용



생성형AI 활용사례-24년도 학생그룹작품 영화(노바비바)



생성형AI 활용사례-24년도학생작품 영화(트레일러)



생성형AI 활용사례-24년도 학생그룹작품 미디어아트



생성형AI 활용사례-24년도 학생작품 광고



생성형AI 활용사례-24년도 학생작품 영상콘텐츠



생성형AI 활용사례-24년도 학생작품 뮤직비디오



생성형AI 활용사례-25년도 학생작품 영화



생성형AI 활용사례-25년도 학생작품 애니메이션



생성형AI 활용사례-25년도 학생작품 미디어아트



생성형AI 활용사례-과정졸업생 광복80주년영상



인공지능을 활용한 창작 지향성

• AI 창작의 핵심은 기술 자체가 아니라 작가의

관점과 세계관

• 중요한 질문은 “AI로 만들었는가”가 아니라

“왜 AI를 사용했는가”

• AI는 작가의 상상력, 우연성, 반복 실험, 

스타일 변주를 확장하는 창작 파트너

• 누구나 이미지를 생성할 수 있는 시대일수록

작가 고유의 선택과 해석이 중요

• AI 결과물은 그대로 완성작이 아니라, 작가의

개념 안에서 재구성되어야 함

• 인공지능을 활용한 창작은 자동화가 아니라

새로운 예술 언어를 만드는 과정



창작 지향성 변화

• 기존 예술 창작:

작가의 내면→손의 표현→

물질적 결과물

• AI 기반 예술 창작:

작가의 세계관→ AI와의 상호작용

→이미지 변형과 선택→새로운

감각 경험



기술이 ‘무엇을 할 수 있는가’ 가 아니라

여러분이 ‘무엇을 표현하고 싶은가’ 입니다



Thank you

surisulsul@nate.com

유하라 작가

유하라 작가
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