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B E F O R E  W E  S T A R T

Overall Workflow

1 스토리보드기반시간성 표현전략수립

2 Midjourney Video로다양한 모션시안발산

모션프롬프트 수정 · 반복생성으로 움직임 개선3

Kling AI로카메라 · 모션정교제어및장면연결

4 키시퀀스(Key Sequence) 선별 및타임라인 구성

참고사항

• 학습자개별노트북준비필요

• 프로젝트에활용할레퍼런스영상 · 이미지와스토리보

드

• 아이디어를미리준비하면실습에큰도움이됩니다

활용생성형 AI / 편집툴

Midjourney Video   /   Kling AI

Premiere Pro / After Effects (자유롭게활용)



L E A R N I N G  G O A L S

오늘의학습목표
미디어아트 영상 제작에 필요한 시간성 표현을, 생성형 AI를 활용하여 만들어보기

01

시간성표현전략수립

영상콘셉트와스토리보드를기반으로, 시간

의흐름과리듬을어떻게담을지방향을잡

습니다.

02

툴특징이해 & 모션프롬프트

작성

Midjourney Video와 Kling AI의차이를이해

하고, 목적에맞는모션프롬프트를작성합니

다.

03

시퀀스탐색 & 키시퀀스제작

반복생성과수정을통해움직임을좁혀가고

, 실제활용할키시퀀스를완성합니다.



C L A S S  F L O W  ·  3  H O U R S

T H E O R Y

이론강의

• 생성형 AI 영상 툴 개요

• Midjourney Video 특징 & 파라미터

• Kling AI 특징 & 활용

• 두 툴 비교 및 활용 전략

P R A C T I C E

실습

• 목적에 맞는 모션 프롬프트작성

• 시퀀스 탐색 & 반복 생성

• 키 시퀀스 선별 및 보정

• 결과 공유 & 피드백



M I D J O U R N E Y  V I D E O  &  K L I N G  A I  ·  U S E  C A S E S

미디어아트및실무에서이렇게활용합니다

무드보드 &
리듬발산

프로젝트초기, 방향을

좁히기전다양한움직임의

속도와리듬을빠르게탐색

시간경과 ·
전환플레이트

낮에서밤으로, 계절변화

등시간의경과를담은배

경영상을원하는화면비로

제작

캐릭터 · 오브젝트
모션개발

작품에등장할캐릭터나

사물의움직임방향을여러

버전으로실험

반복루프 ·
텍스처 모션

프로젝션매핑, 인터랙티브

설치에쓸반복재생가능

한루프영상을대량으로

생성

전시 · 행사
무빙키비주얼

포스터대신짧은무빙

이미지로홍보물의메인

비주얼을완성도높게

뽑아내기



T E M P O R A L  E X P R E S S I O N

시간성을표현하는 3가지접근
영상 속에서 '시간'이 어떻게 감각되는지에 따라 연출 전략이 달라진다

A WA KEN I NG

정적 → 동적

무생물이나정지된형태가서서히움직임을

얻는첫순간의시간성.

키워드

각성 · 첫 움직임

카메라는고정, 피사체의미세한흔들림으로시작

R H YT HM

반복과순환

파도, 호흡, 사계절처럼되풀이되며이어지는

리듬의시간성.

키워드

루프 · 사이클

레퍼런스영상의반복동작을그대로전사해순환

움직임을지정

TR A N SIT IO N

경과와전환

낮에서밤으로, 성장에서쇠퇴로

— 시간의흐름자체를시각화.

키워드

타임랩스 · 트랜지션

여러장면을하나의흐름으로길게연결



생성형 AI 영상툴

Midjourney Video & Kling AI
Midjourney Video와 Kling AI는 서로 다른 강점을 가지고 있다

T O O L K I T  O V E R V I E W

Midjourney Video 정지 이미지에 다양하고 예술적인 움직임을 부여 — 미디어아트의 무드 · 모션 탐색에

강함

Kling AI 카메라와 모션을 정교하게 제어하고 장면을 길게 연결 — 서사와 일관성 유지에 강함



P A R T  1

Midjourney Video
예술적무드로움직임을발산하는이미지-투-비디오 AI





M I D J O U R N E Y  V I D E O  ·  O V E R V I E W

Midjourney Video란?
정지 이미지를 시작점 삼아 움직임을 더하는 이미지-투-비디오 AI

이미지 기반 영상 생성
텍스트가 아닌 이미지를 출발점으로삼는다. 생성했거나업로드한 정지 이미지에 모션 프롬프트를더해 5초 분량 영상 4개를

만든다.

확장 가능한 러닝타임
5초 클립에 4초씩 최대 네 번까지 이어 붙여 21초까지 시퀀스를 늘릴 수 있어, 짧은 무드 클립을 점차 긴 장면으로 발전시킬 수

있다.

Auto / Manual 모드 (이미 생성된 미드저니이미지의 Animate Image 기능)

Auto 모드는 기본 모션을 자연스럽게 부여하고, Manual 모드는 모션 프롬프트로 원하는 움직임을 직접 지정한다.



M I D J O U R N E Y  V I D E O  ·  S T R E N G T H S

Midjourney Video의강점

손쉬운워크플로우

기존에만든Midjourney 이미지에서 'Animate’ 

클릭한번으로바로영상화된다.

예술적무드의연장

이미지생성단계의화풍과분위기를그대로이어받아

움직임에담아낸다.

섬세한미세모션

정지된한순간에섬세하고예술적인움직임표현에강

하다.

가볍고빠른반복

짧은러닝타임덕분에무드보드 · 콘셉트탐색단계에서

빠르게여러번시도하기좋다.



M I D J O U R N E Y  V I D E O  ·  K E Y  F E A T U R E S

활용도가높은핵심기능
생성 이후, 움직임을 발전시키고 통제하는 기능들이 실제 작업 속도를 좌우한다

Animate

이미지 → 영상

갤러리의정지이미지를선택해곧바로

영상으로확장한다.

Auto Mode

자동모드

별도지시없이기본모션프롬프트로

자연스러운움직임을부여한다.

Manual Mode

모션프롬프트

문장으로원하는움직임과카메라워크를

직접지시한다.

Low / High Motion

모션강도

움직임의크기를낮음 · 높음으로조절해정

적 · 동적느낌을선택한다.

Extend

구간확장

4초단위로최대 21초까지(5초+4초×4회) 

이어붙여장면을늘린다.

Start Frame

시작프레임지정

시작프레임을지정해원하는순간부터

움직임을시작한다.



M I D J O U R N E Y  V I D E O  ·  P R O M P T I N G

모션프롬프트구조와핵심파라미터

시작 이미지 모션 프롬프트 카메라워크 모션 강도

예시: "The woman slowly walks forward. Her long hair and dress flow in the wind. The camera slowly moves toward her." --motion low

파라미터 설명및활용팁

시작이미지 (Start Frame) 움직임의기준이되는정지이미지. 화풍과구도가이미확정된상태에서출발한다.

모션프롬프트 어떤움직임이일어날지문장으로지시. 카메라워크(pan, dolly, zoom)와피사체움직임을함께명시한다.

모션강도 (Low / High) 움직임의크기를조절. 정적이고명상적인장면은 Low, 역동적인장면은 High를선택한다.

구간길이 (Extend) 4초단위로확장하여최대 21초까지(5초시작 + 4초 × 4회) 이어붙여서사를구성한다.



M I D J O U R N E Y  V I D E O  ·  F R A M E  C O N T R O L

Start Frame · End Frame · Loop 활용법
두 개의 이미지로 움직임의 시작과 끝을 직접 설계한다

Starting Frame

영상이시작되는첫장면. 애니메이션할이미

지를선택하면자동으로여기에들어간다.

TIP

화풍·구도가이미확정된이미지를고르는것이좋다.

Ending Frame

영상이끝나는마지막장면을별도이미지로

지정할수있다. 두이미지사이를 AI가자연

스럽게

보간한다.

TIP

카메라가줌아웃되는이미지를 End로쓰면 '줌아웃되

는카메라워크'를유도할수있다.

Loop (반복재생)

Starting Frame을그대로 Ending Frame으로

재사용해, 처음과끝이이어지는무한반복

영상을만든다.

TIP

전시·설치용으로끊김없이반복재생해야하는영상에

필수적인옵션.

주의사항 Start/End 두이미지의화면비를반드시동일하게맞출것 · 비율이다르면자동으로잘리거나확대되어어색해진다 · 얼굴/사물이클로즈업된이미

지는 AI가임의로확대하는경향이있으니주의





M I D J O U R N E Y  V I D E O  ·  G E T T I N G  ST A R T E D  ( 1 / 2 )

Midjourney Video 기본사용법 ①
베이스 이미지부터 애니메이션 실행까지

1 베이스 이미지 준비

Midjourney에서 이미지를 생성하거나, 보유한이미지를 웹사이트(midjourney.com)에 업로드합니다.

2 Animate 클릭 (Midjourney에서 기존 생성된 이미지를활용할 경우)

이미지 아래 'Animate' 버튼을 클릭합니다. Auto(자동)는 바로 생성, Animate Manually는 세부 설정 화면을 엽니다.

3 Starting Frame 확인

선택한 이미지가 자동으로 시작 프레임에 들어갑니다. 다른 이미지로 바꾸려면 Imagine 바의 이미지 아이콘에서 업로드하세요.

4 Ending Frame 설정 (선택)

다른 이미지를 마지막장면으로 쓰려면 Ending Frame에 추가하고, 시작 프레임을 그대로 반복하려면 Loop를 체크합니다.

TIP   video 생성은현재웹(midjourney.com)에서만가능합니다 · Discord에서만든이미지도웹에서 Animate 할수있어요



M I D J O U R N E Y  V I D E O  ·  E X A M P L E

실습예시 — Start / End Frame 넣어보기 (물체)

End Fram e

"The flower slowly blooms, petals gently unfolding naturally, subtle organic movement, 

fixed camera”

Re sult

St art Frame



M I D J O U R N E Y  V I D E O  ·  E X A M P L E

실습예시 — Start / End Frame 넣어보기 (풍경.추상)

End Fram e

"Day gradually transitions into night, the sky slowly darkens and moonlight appears, smooth natural transition, 

fixed camera”

Re sult

St art Frame



M I D J O U R N E Y  V I D E O  ·  G E T T I N G  ST A R T E D  ( 2 / 2 )

Midjourney Video 기본사용법 ②
모션 강도 선택부터 결과 확장까지

1 Low / High Motion 선택

잔잔한 움직임을 원하면 Low, 역동적인 움직임을 원하면 High를 선택합니다.

2 (Manual 모드) 모션 프롬프트작성

어떤 움직임이 일어날지 문장으로 직접 지시합니다. 비워두면 Auto와 동일하게 자연스러운 기본 움직임이 적용됩니다.

3 생성 결과 확인

한 번에 5초 영상 4개가 생성됩니다. 마음에 드는 결과를 골라 다음 단계로 넘어갑니다.

4 Extend로 확장

4초 단위로 최대 네 번, 총 21초(5초 + 4초×4회)까지 이어 붙여 장면을늘릴 수 있습니다.

TIP   짧은 클립을먼저 확인하고, 마음에드는 결과만 Extend 하는 것이 크레딧을아끼는방법입니다



M I D J O U R N E Y  V I D E O  ·  E X A M P L E

실습예시 — 모션강도변주 (인물)
같은 시작 이미지, 다른 모션 강도로 생성

VER.  A ·  LOW MOTION

"The woman slowly walks forward. Her long hair and dress flow in the wind. The camera slowly moves toward 

her.”

VER.  B · HIGH  MOTION



M I D J O U R N E Y  V I D E O  ·  E X A M P L E

실습예시 — 모션강도변주 (풍경.추상)
같은 시작 이미지, 다른 모션 강도로 생성

VER.  A ·  LOW MOTION

"a city street 

market”

VER.  B · HIGH  MOTION



P A R T  2

Kling AI
정교한제어와서사의연결로시간을조율하는영상생성 AI





K L I N G  A I  ·  O V E R V I E W

Kling AI란?
카메라와 모션을 정교하게 제어하며, 긴 장면을 하나의 흐름으로 연결하는 AI

Motion Control 기반 정밀 제어

참고 동작이 담긴 레퍼런스 영상을 올리면, 그 움직임을 그대로 옮겨와(모션 전사) 지정한 대상에 적용한다.

멀티샷 스토리보딩

여러 장면을 하나의 서사로 길게 이어 붙여, 안정적인 흐름의 시퀀스를 생성한다.

네이티브오디오 · 립싱크

영상과 함께 대사, 효과음, 배경음악을 한 번에 생성해 시간의 흐름에 소리까지 맞춘다.



K L I N G  A I  ·  S T R E N G T H S

Kling AI의강점

레퍼런스기반모션제어력

텍스트만으로는지시하기어려운세밀한동작을, 

Motion Control로참고영상의움직임을그대로전사해

지정한다.

영화적인카메라워크

달리인(dolly in), 트래킹샷, 오빗(orbit) 등구체적인

카메라지시를정확히반영한다.

인물 · 장면의일관성유지

여러레퍼런스이미지로캐릭터와오브젝트의정체성을

고정한채다른장면을만든다.

텍스트 · 로고재현력

간판, 브랜드로고, 자막처럼읽혀야하는텍스트를카메

라가움직여도안정적으로유지한다.



K L I N G  A I  ·  K E Y  F E A T U R E S

활용도가높은핵심기능
시간의 흐름을 서사로 엮어내는 정교한 제어 기능들

Motion Control

모션컨트롤

참고동작영상을올리면(Reference)

그움직임을그대로옮겨온다.

Camera Control

카메라컨트롤

dolly, tracking, orbit 등구체적인카메라

워크를지시한다.

Elements

캐릭터일관성

최대 4장의레퍼런스이미지로인물 · 오브

젝트정체성을고정한다.

Multi-shot

멀티샷스토리보딩

여러장면을하나의흐름으로이어붙여장

면을확장한다.

Native Audio

오디오 · 립싱크

대사, 효과음, 배경음악을영상과함께한

번에생성한다.

Text Rendering

텍스트 · 로고렌더링

간판이나자막같은화면속텍스트를또렷

하게유지한다.



K L I N G  A I  ·  V E R SI O N  G U I D E

Kling AI 버전별특징비교
빠르게 발전해 온 만큼, 버전마다 장점이 다르다

버전 출시 스펙 핵심특징 추천용도

1.6 2024.12 1080p · Standard/Pro 첫/마지막프레임고정(Start-End Frame) 최초도입 입문 · 저비용테스트

2.1 2025.05 1080p · Standard/Pro/Master 이전대비약 65% 저렴한효율화모델, 안정적인카메라제어 반복실험 · 가성비작업

2.6 2025.12 최대 30초 · 립싱크
Motion Control 도입(레퍼런스영상모션전사), 표정 · 오디오동시

생성

서사 · 사운드가필요한

장면

3.0 2026 4K · 멀티모달 Elements 캐릭터일관성, 멀티샷스토리보딩, Motion Control 고도화 최종고퀄리티결과물

※ 1.0 / 1.5 / 2.0 / 2.5 등 중간 버전은 각 세대의 초기·경량 릴리스로, 위 4개 버전이 실무에서가장 널리 쓰이는 기준점입니다.







K L I N G  A I  ·  G E T T I N G  S TA R T E D  ( 1 / 2 )

Kling AI 기본사용법 ①
모드 선택부터 모션 지정까지

1 모드 선택

Text-to-Video(문장) 또는 Image-to-Video(이미지기반) 중 선택합니다. 스타일이 확정된 이미지를 쓰는 Image-to-Video를 추천합니다.

2 이미지 업로드

시작 이미지와 엔딩 이미지를 업로드합니다.

3 프롬프트작성

장면에서 무엇이 어떻게움직이는지 문장으로 구체적으로 지시합니다.

4 Motion Control 설정 (선택)

참고할 동작이담긴 레퍼런스 영상을 업로드하면, 그 움직임을 대상 이미지에 그대로전사해 정교하게 지정합니다.

TIP   미디어아트작업에서는스타일이확정된이미지로시작하는 Image-to-Video 방식이결과를예측하기쉽습니다



K L I N G  A I  ·  I N TE R F A C E  E X A M P L E

실습예시 — Start / End Frame 넣어보기 (풍경)

End Fram e

"Wildflowers gradually sprout from the cracked ground and rapidly spread across the landscape. The dead tree slowly comes back

to life as green leaves and blossoms grow from its branches. A gentle breeze moves through the flowers. Smooth natural 

transformation, static camera.”

Re sult

St art Frame



K L I N G  A I  ·  I N TE R F A C E  E X A M P L E

실습예시 — Start / End Frame 넣어보기 (인물.물체)

End Fram e

"The marble statue slowly comes to life. The stone surface gradually transforms into natural skin while the marble drapery becomes 

soft flowing fabric. Her hair begins to move gently, followed by subtle breathing and natural body movement. Smooth realistic

transformation, dramatic cinematic atmosphere, slow camera push-in.”

Re sult

St art Frame



K L I N G  A I  ·  I N TE R F A C E  E X A M P L E

실습예시 — Start / End Frame 넣어보기 (공간.추상)

End Fram e

"The dark empty exhibition space slowly evolves into an abstract digital ecosystem. Tiny particles of light emerge from the darkness and multiply, gathering 

into translucent organic structures. Luminous forms gradually grow from the floor and walls while floating particles spread through the air. Reflections appear 

naturally across the floor as the entire space becomes an immersive media art environment. Static camera, continuous transformation, no cuts, no people.”

Re sult

St art Frame



K L I N G  A I  ·  M O T I O N  C O N TR O L

Motion Control — 레퍼런스모션전사
실제 동작이 담긴 참고 영상을 캐릭터·오브젝트에 그대로 옮겨오는 3.0의 핵심 기능

캐릭터이미지

정면 · 전신이보이는

정지이미지

레퍼런스영상

따라하길원하는

동작이담긴 3~30초영상

Motion Control

움직임을캐릭터에

전사(매핑)

결과영상

레퍼런스의움직임을

그대로따라하는캐릭터

제작순서

1 정면 · 전신이보이는캐릭터/오브젝트이미지를업로드한다 (여유공간확보)

2 따라하길원하는동작이담긴 3~30초레퍼런스영상을업로드한다

3 얼굴 · 외형을고정해정체성을유지한다

4 모션강도와카메라워크를설정한뒤생성한다

주의사항 소스이미지와레퍼런스영상의프레이밍(반신/전신)을맞출것 · 손이가려지지않게여유공간을둘것 · 카메라흔들림이심한레퍼런스영상은피할것



K L I N G  A I  ·  I N TE R F A C E  E X A M P L E

실습예시 — Motion Control (인물)

Re ference Video

Re sult

Im age



K L I N G  A I  ·  I N TE R F A C E  E X A M P L E

실습예시 — Motion Control (캐릭터.사물)

Re ference Video

Re sult

Im age



C O M P A R I S O N

Midjourney Video vs Kling AI

항목 Midjourney Video Kling AI

핵심강점 예술적무드 · 미세 모션 발산 정밀 제어 · 서사 연결(특히 카메라)

가장잘맞는작업 무드보드, 콘셉트 모션, 짧은 감성 클립 장면 전환, 캐릭터 서사, 긴 시퀀스

입력방식 정지 이미지 + 모션 프롬프트 이미지/영상 + Motion Control · 카메라 지시

결과물성격 매번 다른 예술적움직임해석
레퍼런스 영상의 움직임을 그대로따르는통제된움직

임

러닝타임 5초 시작 + 4초 단위, 최대 21초 버전에 따라 최대 15초~수십 초, 멀티샷으로 확장



N O W  I T ' S  Y O U R  T U R N

Thank You

Midjourney Video와 Kling AI를직접실행해, 오늘배운내용으로

나만의영상을생성해보세요
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